ZEN Rendészeti
Sportegyesiilet

SAS Verseny
l.0. mindsitd

ZEN Sport Létér - Mogyoréd

1. pélya

(Tervezte: Vass Imre)

Torténet:

Polgari ruhds fegyveres szolgdlatot latsz el. Bejelentés érkezik és egy éplilethez mész ki, ahol 3
biztonsagi embernek [atszé személy 4ll. Igazoltatni kezded 6ket, mikor hatulrdl egy negyedik
személy kiabal nekik, hogy ,Szurjatok le! Oljétek meg!” A 3 személy kést rant és rad tdmad, mig a
negyedik személy is tavolabbrodl késsel a kezében indul meg feléd.

Védd magad!

A tamadodk lekiizdését kovetben az épiilet belsé udvara fel6l djabb fegyveresek tamadnak rad.
Vigyazz, mivel két ott tartdzkodd — [athatdéan az életét a tamadoktol félté — artatlannak tliné

személy is tartézkodik a helyszinen.

START POZICIO: A 16v6 a kijeldlt helyen all

(pisztoly toltve csé Ures, tokban, rejtve, puska

kézben tartva csGvel a célok irdnydba, de a
16v6t6l 1,5 m-re a foldre mutat a jelre.

ELJIARAS: Kiizd le a célokat taktikai sorrendben:
T1 - T3 célt (mert ez a legk6zelebbi), majd T4 és

ezt kovetben a felbukkands sorrendjében a
célokat. A papir célokat 2-2 taldlattal kell
leklzdeni.

RESZFELADATOK: 1

PONTOZAS: 16 I6vés, kotetlen
CELOK: 8 fenyegetd, 2 nem fenyegetd
ERTEKELES: Legjobb 2 /cél.
KEZDES-VEG: Hangjel - utolsé [6vés
SZABALYOK: Ervényes SAS szabdlyok
REJTVE INDUL: Igen
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2. palya (Tervezte: Vass Imre)
ToOrténet:

Polgari ruhds fegyveres szolgdlatot latsz el. Bejelentés érkezik, hogy tobben kabitdszert
fogyasztanak és kozben néhany |6vést is hallottak. Mivel a bejelentés nagyon filmszerlinek
hangzik, igy felmeril a gyanu, hogy csak félrevezetés. A cim egy elhagyatott épllet és a csapatod
kiils6 biztositasa mellett mész be az épliletbe, mely tébb helységbdl all. A bels6 helységben
felfedezed, hogy valéban 3 személy éppen két artatlannak t(in6 személyt pisztollyal fenyeget és
egy fehér porral teli zacskot tartanak a feje felé. Mivel [athatdan kevés id6d maradt felszélitod
6ket a cselekmény abbahagyasara, de feléd fordulnak és téged tdmadnak. A fegyvereddel
elharitod a tdmadast. Miutdn leklizdotted 6ket visszamennél a tarsaidhoz, de Ujabb tdmaddk
tlinnek fel.

START POZICIO: A 16v6 a kijeldlt helyen all RESZFELADATOK: 1
(fegyver toltve, pisztoly tokban, puska kézben PONTOZAS: 16 I6vés, kotetlen
tartva cs6vel a célok irdnyaba, de a |6v6t6l 1,5 CELOK: 8 fenyegetd, 2 nem fenyegetd

m-re a féldre mutat a jelre. ERTEKELES: Legjobb 2 /cél.

ELJARAS: Kiizd le a célokat taktikai sorrendben: | KEZDES-VEG: Hangjel - utolsé I6vés
T1—T3 célt majd TS és ezt koveten a SZABALYOK: Ervényes SAS szabdlyok
felbukkands sorrendjében a célokat. A papir REJTVE INDUL: Nem

célokat 2-2 talalattal.
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3. palya (Tervezte: Vass Imre)
ToOrténet:

Polgari ruhds fegyveres szolgdlatot latsz el. Portya szolgalatod soran egy épiilet nyitott ablakan
keresztil gyanus zajokat észlelsz. Betekintve latod, hogy egy fegyveres egy térdel6 helyzetben lévé
(lathatdan fenyegetett) fejéhez egy fegyvert tart és kiabal vele. Tovabbi 2 fegyverest |atsz, akik
szintén fegyvert tartanak a keziikben. Haladéktalanul intézkedned kell és (mivel a felszdlitds
jelentds késedelme a fenyegetett személyt sllyosabban veszélyeztetné) a fegyvereddel 3-3
I6véssel (melybdl legaldbb 1 vagy tobb taldlatnak a fejben kell elhelyezkednie) lekiizddd a célokat.
Ezt kbvetGen a bejarati részen keresztil megkozelited a fenyegetett személyt (aki nem mozdult).
Egy Ujabb tdmadé tlnik fel fegyverrel a kézben.

START POZICIO: A 16v6 a kijel6lt helyen all, RESZFELADATOK: 1

fegyver toltve, pisztoly tokban, rejtve, puska PONTOZAS: 11 I6vés, kdtetlen

kézben tartva cs6vel a célok irdnydba, de a CELOK: 4 fenyegetd, 1 nem fenyegetd

|6vStSl 1,5 m-re a foldre mutat a jelre. ERTEKELES: Legjobb 3 a testen vagy fejben, de

ELJARAS: Kiizd le a célokat taktikai sorrendben. | legaldbb 1 (tehat lehet 3) a fejben/cél

KEZDES-VEG: Hangjel - utolsé [6vés
SZABALYOK: Ervényes SAS szabdlyok
REJTVE INDUL: Igen
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4. palya

(Tervezte: Vass Imre)

Torténet:

Polgari ruhds fegyveres szolgdlatot latsz el. Bejelentés érkezik gyanus személyr6l. A helyszinre
érkezve azt latod, hogy egy személy egy raktdr ajtajat akarja feszit6vassal kinyitni. Fegyvered
készenléti helyzetbe tételét kovetden felszdlitod, hogy hagyja abba a jogsért6 tevékenységét és
tegye le maga elé a foldre a feszit6vasat. Ennek lathatdan egylttmikddve eleget tesz. A fegyvered
a tokban helyezed el és felszdlitod, hogy fekiidjon a foldre, és radion segitséget kérsz. A személy
egy gyanus mozdulattal benyul a kabatja mogé és egy fegyvert rant elS, amit feléd lendit.
Szerencsére jok a reflexeid és a sajat fegyvered el6véve 2 taldlattal lekiizdod a gyanusitottat. A
|6vések hangjara a mellékutcakbdl két masik fegyveres tarsa érkezik szinte egyidében.

START POZICIO: A 16v6 a kijeldlt helyen all
fegyver toltve, pisztoly tokban, puska kézben
tartva csGvel a célok irdnydba, de a 16v6tél 1,5

m-re a féldre mutat a jelre.

ELJARAS: Kiizd le a célokat taktikai sorrendben:
T1 célt (mert ez a kdzvetlen tdamadd), majd T2-
T3 célokat. A papir célokat 2-2 talalattal.

RESZFELADATOK: 1

PONTOZAS: 6 |6vés, kotetlen
CELOK: 3 fenyegeté

ERTEKELES: Legjobb 2 /cél
KEZDES-VEG: Hangjel - utolsé [6vés
SZABALYOK: Ervényes SAS szabélyok
REJTVE INDUL: Nem
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5. palya

(Tervezte: Vass Imre)

Torténet:

Polgari ruhds fegyveres szolgdlatot latsz el. Pihend id6det t6ltdd a széken szundikalva és a
fegyveredet, melyben a tar benne van (de a csé lres) a toltott tarakkal magad mellett tartod az
asztalon. A szolgdlati helyedet megtamadjak fegyveresek és a zajra felébredsz. A szobaba két
fegyveres |ép be és azokat miel6bb hatdstalanitanod kell 2-2 talalattal. A melletted Iévé szolgalati
helységben kdzben kiabalast hallasz. Ebbdl arra kdvetkeztetsz, hogy két tarsadat fegyverrel
tuszként fenyegetik. Az ajtényildson keresztil a felbukkanas sorrendjében a tarsaidat tuszul
ejtéket 3-3 taldlattal (melybdl legalabb 1 vagy tobb talalatnak a fejben kell elhelyezkednie), mig a

kissé tavolabb lév6 tamadot 2 talalattal lektizdod.

START POZICIO: A 16v6 az agyon fekszik haton. A
fegyvere az 4gy mellet |évG asztalon, cs6vel az
ajté és a célok iranyaban. A tar a fegyverben, de
a c¢sé Ures. Ha tobb haszndlni kivant tar van, ugy
azok is az asztalon.

ELJARAS: Kiizd le a célokat taktikai sorrendben:
T1-T2 célokat, majd az ajtdnyilason keresztil
felbukkands sorrendjében a célokat. A T1,T2,T4
célokat 2-2 taldlattal, a T3,T5 célokat 3-3
taldlattal (melybél legalabb 1-1, vagy tobb

taldlatnak a fejben kell lennie).

RESZFELADATOK: 1

PONTOZAS: 12 I6vés, kdtetlen

CELOK: 5 fenyegetd, 2 nem fenyegetd
ERTEKELES: Legjobb 2 /T1,T2.T4 cél, ésa 3
legjobb talalat a T3,T5 célokon (melybdl
legalabb 1-1 talalatnak — tehat lehet tobb is -a
fejben kell lennie).

KEZDES-VEG: Hangjel - utolsé [6vés
SZABALYOK: Ervényes SAS szabdlyok

REJTVE INDUL: nem
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